Regulamin konkursu *'Jesienna matematyka z MathRiders""

I. Postanowienia ogoélne

1. Organizatorem konkursu jest Centrum Przyjaznej Edukacji TIKK TOKK z siedzibg w
Namystowie przy ulicy Braterskiej 7, nalezacego do sieci szkdt matematyki bedacego franczyzg
MathRiders Polska z siedzibg w Warszawie, ul. Kameliowa 23, Wesota, 05-077 Warszawa (dalej:
+ORGANIZATOR").

2. Fundatorem nagrody jest ORGANIZATOR.

3. Konkurs nie jest stworzony, administrowany ani sponsorowany przez Facebook. Serwis
facebook.com nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek dziatania zwigzane z
organizacja konkursu na tamach serwisu.

Konkurs jest elementem programu edukacyjnego MathRiders, ktéry ma na celu

rozwijanie zainteresowan matematycznych poprzez wdrazanie uczniéw do kreatywnej i
samodzielnej pracy nad pogtebianiem i rozszerzaniem wiadomosci zdobytych na lekcjach oraz
doskonalenie umiejetnosci logicznego i tworczego myslenia i umozliwienie uczniom osiggniecia
satysfakcji z wlasnej pracy.

I1. Pojecia uzyte w niniejszym Regulaminie otrzymuja nastepujace
Znaczenie:

1. ,,.Szkotly” - szkoty podstawowe w Polsce.

2.,Strona Internetowa” - to strona Internetowa Organizatora znajdujgca sie na domenie
tikktokk.pl bedaca narzedziem do komunikacji ze Szkotami.

3.,Zgloszenie Prac Konkursowych” - za posrednictwem adresu e-mailowego:
kontakt.tikktokk@gmail.com , na ktéry Szkota zgtaszajaca swoje Prace Konkursowe bedzie
pozostawiata dane Szkoty oraz wgrywata Prace Konkursowg wraz z krétkim opisem.

4. ,Fanpage” - konkurs jest przeprowadzany na koncie o nazwie Studio Nauczania MathRiders
pod adresem: Matematyka MathRiders Namystow w aplikacji Facebook przez Organizatora,
zwane dalej ,Kontem”.

5.,Glosowanie” - jest to oddawanie gtoséw na Szkote na Koncie Facebooka Organizatora.
Punkty zdobyte w glosowaniu sg sktadowg ostatecznej punktacji, ktérg moze zdoby¢ Szkota.

6., Konkurs” - jest dziataniem w okreslonych ramach czasowych, ktérego dotyczy niniejszy
regulamin.

7. ,Koordynator” - jest to osoba, ktéra odpowiada za realizacje zatozenn Konkursu w Szkole,
zglasza prace i koordynuje dziatania catej szkoty w ramach realizacji zatozen Konkursu.
Koordynator moze zgtosi¢ sie sam na te funkcje lub zosta¢ wyznaczony przez dyrektora Szkoty.
8. ,Lapbook” - rodzaj teczki tematycznej, w ktérej umieszczane beda wiadomosci z wybranymi
zagadnieniami, ciekawostkami, postaciami itp. z zakresu matematyki wykonanej w stylistyce
jesiennej wykorzystujgc dary i symbole jesieni. Teczka petni funkcje interaktywnej

przestrzeni na rysunki, zadania, wykresy, wzory, pojecia i terminy matematyczne czy zdjecia.
9. ,Praca Konkursowa” - Lapbook przygotowany przez Szkote w ramach Konkursu wraz

z kilkuzdaniowym opisem (160 znakéw ze spacjami).

10. ,,Ranking Prac” - lista prac konkursowych z przypisang liczbg uzyskanych punktow w
glosowaniu internautow, utozonych wedtug kolejnosci od najwiekszej do najmniejsze;j.

11., Komisja” - zesp6t merytoryczny do oceny Prac Konkursowych, sktadajacy sie co najmniej z
2 (stownie: dwdch) oséb ze strony Organizatora.

12.,Nagroda” — korzy$¢ materialna dla Placéwki o§wiatowej, ktorg Placowka otrzymuje w
ramach Konkursu za zajecie ktéregos z 3 (stownie: trzech) miejsc.

II1. Zalozenia i cel Konkursu:

1. Konkurs realizowany jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.
2. Konkurs skierowany jest do wszystkich szkét podstawowych, klas 1-3.



3. Zgtoszenia do konkursu przyjmowane sg za pomoca poczty elektronicznej na adres
Organizatora: kontakt.tikktokk@gmail.com

Zgloszenie powinno zawiera¢ oprocz krotkiego opisu pracy takze dane Szkoty:
Nazwa szkoty:

Adres placowki:

Imie i nazwisko dyrektora szkoty:

Imie i nazwisko szkolnego koordynatora konkursu:

Adres mailowy do korespondenciji:

Telefon kontaktowy do szkolnego koordynatora konkursu:

4. Celem Konkursu jest edukacja i rozwo6j umiejetno$ci matematycznych dzieci oraz mozliwos$¢
przeprowadzenia kreatywnych zaje¢ z ¢wiczeniami i zadaniami matematycznymi w Szkole.

IV. Uczestnictwo w Konkursie:

1. Uczestnictwo w Konkursie jest bezptatne i nie wiaze sie z Zadnymi kosztami po stronie Szkoty.
2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ kazda Szkota, ktdra zglosita sie zgodnie z pkt III, ppkt 3.

3. Zgtoszenie do Konkursu jest rownoznaczne z zaakceptowaniem zasad niniejszego
Regulaminu.

4. Przystepujac do Konkursu Szkota wyraza zgode na komunikowanie sie z nig przez
Organizatora lub podmiot upowazniony przez Organizatora w zwigzku z Konkursem poprzez e-
mail, drogg telefoniczna lub listownie.

5. Prace Konkursowe niezgodne z Regulaminem lub z tematem Konkursu nie beda braty udziatu
w Konkursie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji wybranych Prac Konkursowych, a takze
wykorzystania ich do dziatan edukacyjnych i informacyjnych Organizatora oraz sieci
franczyzowej MathRiders Polska.

V. Przedmiot Konkursu:

1. Przedmiotem Konkursu jest matematyczny Lapbook przygotowany przez Uczniéw oraz
Koordynatora Konkursu w Szkole dotyczacy dowolnie wybranych zagadnien z zakresu
matematyki z jesiennymi elementami wraz z krétkim opisem (maksymalnie 160 znakéw ze
spacjami).

2. Szkota moze zgtosi¢ 3 prace konkursowe.

3. Organizator rekomenduje by w Lapbooku znalazly sie elementy przygotowane przez dzieci
z kazdej grupy wiekowe;.

4. Praca Konkursowa musi spetnia¢ nastepujgce wymagania:

4.1. moze by¢ wykonana dowolng technikg, jednak musi spetnia¢ zasady tworzenia Lapbookéw,
tj.:

4.1.1. posiada¢ sztywng oktadke,

4.1.2. posiada¢ minimum 4 zagospodarowane strony,

4.1.3. posiada¢ dowolny format,

4.1.4. by¢ wykonana za pomocg m.in. dwoch réznych technik plastycznych jak np. klejenie,
wycinanie, kolorowanie, malowanie, wyklejanie.

4.2. powinna by¢ przygotowana na temat Konkursu,

4.3. powinna by¢ przygotowana przez Uczniéw przy zaangazowaniu Koordynatora Konkursu.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania zgtoszen Szkét, ktére
niepochlebnie wyrazajg sie o Konkursie lub/i o Organizatorze, jak rowniez uzywajg
wulgarnych sformutowan lub innych zachowan uwazanych powszechnie za obrazliwe.

VI. Terminy Konkursu:

1. Konkurs rozpoczyna sie 15.11.2021 r. i trwa do 6.12.2021 r.

2. Rozpoczecie przyjmowania Zgtoszen Prac Konkursowych -15.11.2021 r. od godz. 12:00.
3. Zakonczenie przyjmowania Prac Konkursowych na poczte elektroniczng Organizatora -
30.11.2021 r. do godz. 12:00.

4. Gtosowanie na Prace Konkursowe na Koncie Facebook - 1.12.2021 r. od godz. 12:00 do
3.12.2021 r. do godz. 24:00.

5. Ocena Prac i wybor przez Komisje - 04.12.2021 r. - 6.12.2021 r.



6. Ogtoszenie wynikéw Konkursu na Koncie Facebook oraz Stronie Internetowej - 6.12.2021 r.
do godz. 16:00.
7. Wysytka Nagrody do Szkét - do 20.12.2021 r.

VII. Realizacja i Ocenianie Konkursu:

1. Z przygotowanej Pracy Konkursowej Szkota wykonuje zdjecie i wysyta je wraz krotkim
opisem bezposrednio do Organizatora na adres mailowy kontakt.tikktokk@gmail.com

2. Zgtoszenia Prac Konkursowych beda akceptowane przez Organizatora oraz umieszczane od
15.11.2021 w postach na Koncie Facebook Organizatora w dni powszednie od poniedziatku do
piatku, w godzinach 10:00-16:00. Weryfikacja odbywa sie w dni powszednie w ciggu 48 godzin
od nadestania Pracy Konkursowej przez Szkote.

4. Na Prace Konkursowe zamieszczone na Koncie Facebook Organizatora prowadzone jest
glosowanie internautéw, zgodnie z terminami podanymi powyzej, gdzie kazdy gtos i
udostepnienie odpowiada jednemu punktowi.

5. 20 (stownie: dwadzie$cia) Prac Konkursowych z najwieksza liczba punktéw w gtosowaniu
internautéw zostanie poddanych ocenie Komisji.

6. W punktacji ostatecznej Szkota otrzymuje takze punkty uzyskane za:

6.1. Ogdlne wrazenie artystyczne - od 0 do 10 pkt.

6.2. Przekaz edukacyjny - od 0 do 10 pkt.

6.3. Oryginalnos$¢ Pracy Konkursowej — od 0 do 10 pkt.

7. Nagrodzone zostang 3 Prace Konkursowe (stownie: trzy) Szkét z najwiekszg liczbg punktow.
8. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wyboru i nagrodzenia dodatkowych Prac
Konkursowych.

VIII. Zasady Glosowania

1. Podczas gtosowania niedopuszczalne sg proby obejscia systeméw zabezpieczenia a w
szczeg6lnosci:

1.1. korzystanie z fikcyjnych kont na Facebooku;

1.2. stosowanie programéw do automatycznego gtosowania.

2. Powyzsze dziatania sg niezgodne z warunkami Regulaminu oraz podstawowymi zasadami
Fair Play. Dziatania takie sg jednocze$nie préba oszustwa i wytudzenia nagrody, co klasyfikuje
je jako przestepstwo i moga by¢ zgtoszone przez Organizatora do odpowiednich stuzb.

3. W przypadku wykrycia przez Organizatora podejrzenia prob obej$cia systemu zabezpieczen
ujetych w punkcie 1 powyzej oraz innych dziatan niezgodnych z Regulaminem, Organizator
ma prawo do usuniecia takiego zgtoszenia z Konkursu.

4. W przypadku wykrycia przez Organizatora dziatan ujetych w punkcie 1 powyzej juz po
wreczeniu nagrody danej Szkole, Szkota ta bedzie zobowigzana do zwrotu nagrody badz
ekwiwalentu pienieznego réwnego wartosci tej nagrody.

IX. Nagradzanie w ramach Konkursu:

1. Zwycieskie Szkotly otrzymaja ponizsze Nagrody:

1.1.1. Nagroda za pierwsze miejsce:

1.1.2. Upominki dla uczniéw oraz pakiet gier i pomocy edukacyjnych MathRiders.

1.1.3. Dyplomy dla uczniéw i Szkoty za udziat i wygrang w Konkursie

1.2. Nagroda za drugie miejsce:

1.2.1 Upominki dla uczniéw oraz pakiet gier i pomocy edukacyjnych MathRiders.

1.2.2. Dyplomy dla uczniéw i Szkoty za udziat i wygrang w Konkursie.

1.2. Nagroda za trzecie miejsce:

1.2.1 Upominki dla uczniéw oraz pakiet gier edukacyjnych MathRiders.

1.2.2. Dyplom dla Szkoty za udziat i wygrang w Konkursie.

1.3. Nagroda za wyroznienia. Lacznie mogg zosta¢ przyznane 2 (stownie: dwa) wyroznienia:
1.3.1 Upominki dla uczniéw i dyplom dla Szkoty za udziat.

2. Komisja zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych Nagréd oraz wyréznien w ramach
Konkursu.

3. Organizator zobowigzuje sie do wystania Nagréd do zwycieskich Szkét w terminie do
20.12.2021 r.



4. Nagrody do nagrodzonych w Konkursie Szk6t beda wystane przez Organizatora za
posrednictwem firmy kurierskiej badz osobiscie.
5.Za dzien wystania nagrody rozumie sie date nadania przesytki z Nagroda, w firmie kurierskie;.

X. Postepowanie reklamacyjne:

1. Kazdej Szkole przystuguje prawo ztozenia reklamacji dotyczacej wytgcznie naruszenia prawa
lub regulaminu Konkursu.

2. Reklamacja moze by¢ ztozona wytacznie do dnia 23.12.2021 r. (decyduje data doreczenia
pisemnej reklamacji do adresata, wskazanego w ust. 3 ponizej).

3. Reklamacje zgtoszone po uptywie wyzej okreslonego terminu nie beda rozpatrywane.

4. Reklamacja, pod rygorem niewazno$ci, musi by¢ wystana w formie pisemnej, listem
poleconym na adres: ul. Braterska 7, Namystéw z obligatoryjnym dopiskiem na kopercie:
Konkurs ,Jesienna Matematyka z MathRiders” - reklamacja.

Pisemna reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko, nazwe Szkoty oraz doktadny adres
nadawcy, jak réwniez doktadny opis i pow6d reklamacji.

5. Organizator Konkursu bedzie rozpatrywac reklamacje niezwtocznie, jednakze nie p6Zniej niz
w terminie 30 dni od dnia otrzymania. Organizator powiadomi zainteresowanych o wyniku
rozpatrzenia reklamacji listem poleconym.

6. W przypadku braku akceptacji przez Szkote stanowiska przedstawionego w odpowiedzi

na reklamacje, uczestnik moze dochodzi¢ swoich praw na zasadach og6lnych.

XI. Ochrona danych osobowych:

1. Dane Osobowe s3 przetwarzanie zgodnie z obowigzujacym prawem, w szczegdlnoSci
rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne
rozporzadzenie o ochronie danych) (zwanym dalej ,,RODQ”), zgodnie z Politykg Prywatnosci
dostepng na Stronie Internetowej www.tikktokk.pl

2. Dane Osobowe s3 przetwarzane w celach realizacji Konkursu Edukacyjnego ,Jesienna
Matematyka z MathRiders oraz przesytania Newslettera Szkole, w tym do wykonywania przez
Administratora wszystkich praw i obowigzkéw zwigzanych z realizacja wyzej wymienionego
celu.

XII. Postanowienia koncowe:

1. Wszelkie spory mogace wynikng¢ pomiedzy Organizatorem i Szkotami beda rozstrzygane
przez wiasciwe sady powszechne w Kluczborku

2. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie w szczegdlnos$ci przepisy
Kodeksu cywilnego.

3. Regulamin niniejszego Konkursu dostepny jest na Stronie Internetowej www.tikktokk.pl, jak
réwniez w siedzibie Centrum Przyjaznej Edukacji TIKK TOKK, ul. Braterska 7, Namystow.

4. Organizator moze w kazdym czasie dokona¢ zmiany Regulaminu, jak réwniez zastrzega sobie
odwotanie Konkursu lub zmiany w jego terminie.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania operatora pocztowego ani firmy
kurierskiej, z ktorej ustug w trakcie Konkursu mogg korzystaé uczestnicy Konkursu lub
Organizator.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za dziatania dostawcow ustug poczty
elektronicznej, z ktorych korzystajg uczestnicy Konkursu.



